Les systèmes de jeu et matériel
	MATERIEL
	CARACTERISTIQUES
	SYSTEME(S) DE JEU

S’Y RAPPORTANT

	BACK-SIDE
	Revêtement dont les picots sont tournés vers l'intérieur. Le caoutchouc possède un coefficient d'adhérence variable, et permet donc des jeux à base de rotation avant et arrière. Cette catégorie de revêtement réagit également plus ou moins aux rotations adverses. L'épaisseur de la mousse, l'élasticité et l'adhérence du caoutchouc influent directement sur la vitesse et donc sur le contrôle de la balle.
	Il pourra s'utiliser dans tous les systèmes de jeu: à base top-spin, à base vitesse, en défense. On jouera alors sur l'épaisseur de la mousse, l'élasticité et l'adhérence pour définir le revêtement qui conviendra le mieux au système de jeu donné. 



	ANTI- SPIN
	La caractéristique essentielle de ce revêtement est la surface particulièrement peu adhérente. La production d'effet est très faible, mais les effets de la balle adverse sont peu gênants.
	

	SOFT
(Picots courts et larges)
	Peu sensible aux effets adverses (notamment balles coupées). La surface de contact avec la balle reste étroite et permet moins de production de rotation qu'un backside.
	Approprié pour les joueurs qui affectionnent particulièrement un jeu près de la table en vitesse et placement. 

Peut être utilisé des deux côtés de la raquette ou avec un combi. 



	PICOTS LONGS
	Ils sont très flexibles (pliables et souples). Leurs réactions dépendent principalement de la nature de la balle qui arrive, l'action des picots pouvant inverser l'effet d'une balle. (ex. une balle arrivant coupée et retournée coupée par un mouvement de coupe devient molle voire liftée).
	2 types de jeu dans ce cas là :

· utilisé par le défenseur avec peu ou pas de mousse et souvent combiné avec un autre revêtement, il prend toute son efficacité lorsque le joueur est capable de tourner sa raquette; 

· utilisé proche de la table il permet de changer la nature de la balle et le rythme du jeu. Le joueur joue alors totalement différemment avec l'autre côté de sa raquette. 






